Bron: Biljarttotaal

Regels herusten
vaak op keuzes

Het miaken van spel- en arbitragereglementen is niet altijd gemakkelijk. Vroe-
ger was het wat eenvoudiger, omndat de meeste technische hulpmiddelen die
we tegenwoordig kennen, nog onbekend waren.

m e beoordelen of een carambole
Oaan alle eisen voldeed moesten we
hee doen met onze ogen, daarbj gerug-
gensteund door het gehoor, zeals her klin-
ken van de stoot. Ook het observeren van
de richting waarin de ballen) rolden, kon

er goede diensten bij bewijzen. Namurlik

was er van tjd tot ayd
cen verschil van mening
tussen speler en arbiter,
Als het een of ander niet
meteen overduidelk e
zien 1, s het begriypeligk
dat de speler wat minder
objectief is.
Tegenwoordig kennen we
moderne hulpmiddelen
waarmee we kunnen
vaststellen of de cogwaarneming wel cor-
tect is. En wat blijke, het oog zit er nogal
een nagst, 7o 15 meermalen vastgesteld,
onder andere mert high speed videorecor-
ding, dat een stoor, die het cog registreert
als een bljardé, in feite vaak een onderbro-
ken, herhaalde aanraking is. Dus eigenlijk
een touché, Kunnen we die wetenschap
gebrunken bij het arbirreren? Voor een ant-
woord op die vraag Moeten we ons voor-
stellen hoe zo'n camera-waarneming

zyn werk gaat, De camera moet boven het
te beoordelen punt zijn gesitueerd. Boven-
dien onbeweeghik zijn. Als je nu slleen
wilt testen wat er gebeurt bij een bilardé,
is dat niet zo moeilijk. Je hangt de camera
ergens op en plaatst de ballen 26 dat de
camera er goed zicht op heeft. Bij elke
volgende test leg je de ballen weer op die
plaats.

Hee zou dat moeten tjdens een partij, als
de ballen geen owee keer op precies
dezelfde plaats liggen? Moeten we dan
wachten tot alles stil ligt en dan de camera
weer opruenw opstelien? Met bij elke
beweging boven het biljart de kans dat er
iets gebeurt wat de simatie benvloede? En
als de camera nist precies boven de te
beoordelen situatie hange s de waarne-
ming onzuiver. Ook kan de camera nict
horen en ziet de loop van de ballen er
anders uit. Den zou je dus twee arbiters
nodig hebben. Een aan de tafel, die naar de
stoot hmstert en kijkt hoe de ballen rollen
en een tweede arbiter die met de camera
kijkt en razendsnel de opnaine vertraagd
afspeelt Vervolgens wil de speler zich ook
overtuigen dus wordt de opname neg een
keer afirespeeld. Nu wordt een definitief
oordeel witgesproken en mag de speler

door of de tegenstander ko am de
beurt, Wie mag gaan stoten gaat nu eerst
goed bekijken hoe hij de nu volgende
stoot gaat mitvoeren en in welke richting.
Hij melde dat aan de arbiter en wacht ver-
volgens tot de camera m posttie 5. Of hij
legt aan en wacht nu tot de camieramarn
zegt dat hij mag stoten. Je zou voor de
aardigheid eens gen partyj met camératoe-
zicht moeten spelen. Tk ben er van over-
tnigd dae de roep om moderne hulp-
middelen metesn en voorgoed verstomd
15,

Daarom mijn aanhef reglementen
berusten vaak op keuzes. We hebben er
voor gekozen on te becordelen op oog-
waarneming, evenoieel geholpen door
gehaor en nog wat meer hulp-focfies. We
accepreren daarby de onvermijdelijkhed
dat de begordehng soms niet hebemaal
correct 15, [Dat 15 een keuze die we maken,
En wat betreft de “hiljardé” 15 het zo
bepaald, dat als volgens de waarneming
van het oog de pomerans nog m contact is
met de bal op het moment dat de speelbal
sen andere bal of een band raake, het gelde
als een biljardé. Punt.

Die keuze moet blijven. Het eerste doel
van het biljarten is met de hoogte van het
technisch vermogen, maar vermaak. Voor
de speler, maar niet minder, ja ik ben bijna
geneigd om te zeggen: zelfs meer, voor de
kijker. Ik ben er van overnngd dat, als we
ale stoten waarbij de ballen mauwelijks van
hun plasts komen, verbieden, we de bil-
Jjartsport op langere termijn een grote
dienst bewijzen.
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